Курьеры царя. Кто доставит царю послание?

Настольная игра Кристиана Кнепеля и Анти Графа. От 2 до 5 игроков. Продолжительность 20-40 минут. От 10 лет.

ИДЕЯ ИГРЫ.

Царю необходимо доставить послание из отдельных провинций его царства. Тамошние губернаторы молниеносно отправляют курьеров во дворец, что бы первым передать послание царю и таким образом получить благосклонность монарха. Игроки отправляют в путешествие несколько курьеров, так как один он вряд ли достигнет дворца. Дорога проведет через четыре деревни в бескрайних уголках России, в которых курьеры будут останавливаться на ночлег. Утром, как можно раньше, пока остальные курьеры спят, продолжить свой нелегкий путь во дворец. Ведь кто опоздает, останется на дороге.
СОСТАВ ИГРЫ.
Игровое поле 1 шт
Курьеры 60 тайлов (3х4 различных типа на игрока)

6 тайлов «ЗАКРЫТО»

5 деревянных писем, каждого цвета

30 фишек рублей (9х «niet»,т.е. «нет», 3х пустышек (для замены потерянных), 9 х 1 руб,     6 х 2 руб, 3 х 3 руб.
Правила игры 1 шт.

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ. 

30 фишек рублей хорошо перемешиваются и взакрытую выкладываются во дворце.

В зависимости от количества игроков, не все здания будут активны, некоторые будут закрыты табличкой «закрыто».
2 игрока: DATSCHA-DOMIZIL, KOSAKEN-CLUB, NIKOLAJ, KATHARINA, ROMAN HOF, MASL HOF.
3 игрока: DATSCHA-DOMIZIL, NIKOLAJ, KATHARINA, ROMAN HOF.
4 игрока: DATSCHA-DOMIZIL, ROMAN HOF.
5 игроков: все здания открыты.

Выбираем стартового игрока.

Каждый игрок получает:
· Получает 12 курьеров и письмо, выбранного им цвета, взакрытую перемешивает и выкладывает перед собой в стопку.

· Раскрывает своего верхнего курьера и кладет его с письмом в пустое здание в нижней деревне (DORF) на соответствующее ему место. (см. справа)

· Снимите еще одного курьера и поместите его рядом со стопкой, открывая тем самым следующего, формируя запас.

ЦЕЛЬ ИГРЫ.
Цель состоит в том, чтобы доставить свое письмо раньше других во дворец царя. Пройдя весь путь от сельской местности до дворцового ландшафта.
ХОД ИГРЫ.

Стартовый игрок начинает первым и далее ход передается по часовой стрелки. В свой ход игрок должен выполнить одно из трех действий.

1. Использовать курьера

2. Передать письмо

3. Перейти в следующую деревню
В отличие от этого считается, как только письмо игрока будет доставлено во дворец, он начинает действие «РУБЛИ» (см. последнюю страницу).
1. Использовать курьера.
Личный курьер каждого игрока находится (размещается) и должен быть использован в самом нижнем доме на болотистой местности:
· Либо вы используете курьера из запаса.
· Либо берете из стопки верхнего курьера, которого должны немедленно использовать.

Внимание: Если игрок не может использовать, только что открытого курьера, так как здание занято, он оставляет открытого курьера в запасе (см. справа).
 «Мест нет»
Если  в тереме находятся 3 курьера, то терем считается занятым, в связи с этим 4-й курьер не сможет попасть в здание.
Если в конце хода игрока у него не осталось в запасе открытых курьеров, то игрок берет из стопки верхний тайл курьера и кладет его в свой запас в открытую.
Редкий случай: если стопка игрока закончилась, он может - пока еще есть неиспользованные курьеры,  неиспользуемого цвета - продолжайте игру с 12 курьерами дополнительного цвета, перемешав не глядя, складывая их перед собой в стопку.

2. Доставка письма (Депеши).
Вы отправляете свою депешу в пределах одной деревни от одного курьера к другому (курьер должен быть ваш).
Вы также можете поменять терем.
Для чего? Тактически  выгодно использовать более выгодную позицию другого курьера, зная ситуацию в своем запасе.
Пример: Дипломат, которым играет Ольга, передает письмо офицеру, который находиться у «NATASCHA».
3. Перейти в следующую деревню.

Курьеры путешествуют из болотистой местности в лес, затем в горы и наконец,  через луга во дворец. 

Путешествие проходит следующим образом:
Если только терем занят (т.е. в нем находятся 3 курьера), игрок может переместить своего курьера.
Только двум из трех разрешено двигаться дальше: стрелка под курьером, изображенная на тереме, указывает на второго курьера, который сможет сменить деревню (местность) позднее. Третий курьер остается на своем месте в тереме.
Активный игрок решает, кто из двух курьеров будет разыгран первым, а также выбирает два терема в соседней деревне, в которых они остановятся.
Какой порядок для вас важнее? Быть может, Вы захотите пройти через деревню (см. справа).
Игрок обязан разместить двух курьеров в разных теремах в соседней деревне.

Если курьер несет с собой письмо, он также переносит его с собой в другой терем.
Стрелка в «BAIKAL-BAR» Красного казака указывает на соседнего с ним Зеленого Дипломата с письмом. Далее оба покидают терем, а Дама остается в здании.
Красный казак находит себе место в жилище «WLADINIR», Дипломат с письмом поселился у «IWAN».(см. справа).
ПРОХОД (ПРОПУСК ДЕРЕВНИ)
Когда курьер прибывает в деревню, в теремах которой, уже заняты все разрешенные места, курьер без остановки отправляется в следующую местность и размещается в тереме.
· Это происходит, когда его место в теремах уже занято 
· Или терем занят полностью (т.е. в нем находятся 3 курьера)

· Если все разрешенные места в тереме следующей деревни заняты, то курьер делает еще больший шаг, минуя занятую деревню (т.е. через деревню)
Примечание: Курьеры, которые курсируют из одной деревни в другую, могут беспрепятственно проходить дальше. Однако, курьер, которого предполагается ввести в игру, т.е. поселить в терем первой деревни (в болотистой местности), обязан ждать,, только, если в нем не будет места.
В свой ход Красный игрок готовится к выходу из терема «IWAN».
Он решает, что Дипломат выходит  первым и отправляет его в «KATHARINA».

Казак теперь не находит мест в теремах горной местности (Gebirge).
 В «ANASTASIA» терем заполнен, в «NATASCHA» и «OLGA» места для Казака заняты, а в «KATHARINA» ему не разрешено входить, так как, недавно размещенный Дипломат, согласно стрелке, позволяет разместить Даму. Тот факт, что игрок позволяет двум курьерам выезжать из терема  в описанном порядке, его Казак проходит сквозь горную местность и останавливается в «RACHMANIN HOF», луговой местности (Grasland).
ПОСЛЕДНИЙ ВЫХОД

Курьеры, которые отправляются из терема на лугах во дворец, сделали свою работу. Они размещаются под стопкой своего игрока. Третий курьер останется на своем месте в тереме, как обычно.
Доставленные сообщения передаются охраннику над каждым теремом.

Сторож, может принять несколько писем. 
Курьеры, которые перемещаются во дворец, минуя деревни, также помещаются под стопкой игрока, письмо, перевозимое в этом случае, располагается  под охранником с номером 10. 
Примечание: если игрок отдал свое письмо охраннику в свой ход, он может сразу же выполнить действие «РУБЛИ». В своих следующих ходах игрок может выполнить только действие «рубли». 
Красный игрок в свой ход покидает Pawl Hof. Офицер и Казак размещаются под стопкой своего игрока. Перед этим Казак сдает свою депешу сторожу и начинает действие «рубли»

РУБЛИ
Только те игроки, кто доставит письмо охраннику, должны заплатить ему рубли. Стражник разрешает вход во дворец только в том случае, если он получит определенное количество рублей (6,8 или 10).

Игрок открывает один или несколько жетонов рублей один за другим и передает их охраннику во дворец. Игрок берет монеты достоинством 1, 2 или 3рубля, до тех пор, пока не наберет необходимую сумму, однако, имейте в виду, Вы можете остановиться в любое время или откроет монету-фальшивку «njet», тем самым завершить свой ход.

Однако, как только он сталкивается с поддельными деньгами «njet», его ход заканчивается немедленно. Все рублевые монеты, полученные в этом ходу, возвращаются в коробку и больше не используются.
Когда игрок заканчивает свой ход, не раскрывая поддельных денег, он берет монеты из дворца и кладет их лицом вверх перед собой. Монеты, полученные ранее, он уже не теряет в следующем ходу.
Игрок Красный ранее получил 3 рубля на предыдущих ходах и собрал 4 рубля в текущем ходу. Ему не хватает только 1 рубля на победу. Он рискует, брать или не брать еще одну монету? Если он тянет "njet", он снова теряет 4 рубля!
ОКОНЧАНИЕ ИГРЫ

После того, как игрок собрал необходимое количество рублей, он передает письмо царю и выигрывает. Теперь ему разрешено носить титул "Курьер Царя".

Если все монеты были вскрыты, прежде чем игрок набрал необходимое количество рублей, игрок, стартовавший первым, выигрывает.

